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FOCUS FORMATIVI
DI APPROFONDIMENTO

Tutte 20 ore di

le tipologie formazione
di scuole

6 sessione
sincrone
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Focus
Realta Virtuale
nella didattica
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Focus
Realta Aumentata
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Focus
Intelligenza Artificiale
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Focus
Gamification nella
didattica
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ANALISI DEI FABBISOGNI
AR/VR DELLE SCUOLE
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ANALISI DEI FABBISOGNI

OBIETTIVO

Preparare i docenti alla
definizione dei requisiti
utili allo sviluppo di
modelli didattici in
AR/VR, approfondendo
le esigenze specifiche di
ogni tipologia di scuola
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ANALISI DEI FABBISOGNI

20 ore di
formazione

3 sessioni
online

da 2 ore cad. 14 ore in
autoformazione
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ANALISI DEI FABBISOGNI
THPOLOGIE DI SCUOLE
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Analisi dei fabbisogni AR/VR
Scuole dell’'Infanzia e
Primaria
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Analisi dei fabbisogni AR/VR
Scuole Secondarie di | Grado
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Analisi dei fabbisogni AR/VR

Scuole Secondarie Il grado
Licei
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Analisi dei fabbisogni AR/VR
Scuole Secondarie Il grado
Istituti Tecnici e Professionali
Settore Economico
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Analisi dei fabbisogni AR/VR
Scuole Secondarie Il grado
Istituti Tecnici e Professionali
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